Preiswatten der Schiutzenkomapanie Deutschnofen

Sonntag, 02. Dezember 2007, um 14,00 Uhr, im Schitzenheim, Satz 25,00

1. Gespielt wird nach Punkten ,,offen mit Guat’n* . Das Spiel endet bei 18; Der
Gewinner schreibt 25 + die Differenz des Gegners. Der Gegner schreibt die eigenen
Punkte;

2.

3.

9.

Bei 16 oder 17 Punkte ist man gestrichen und das Spiel bietet automatisch 4.

Der Geber und Ansager schauen die Karten an. Die Mitspieler lassen die Karten
bis Spielbeginn liegen; die Karten vom Partner dirfen einmal angeschaut werden;

Luck und Boden kann aufgeschlagen werden.
Eine Karte gilt als ausgespielt, sobald sie offen auf dem Tisch liegt.

Wer mit mehr oder weniger als 5 Karten das Spiel beginnt, wird mit bestraft, der
Gegner schreibt das Spiel.

Wer mit der letzten Karte bietet mul} ,,Farbe, Schlog oder Trumpf* auf die
ausgespielte Karte haben. Beim Guetn® braucht nicht Trumpf zugegeben werden.
Der Welli ist nur bei Schell Trumpf , er ist nie der ,,Guate*.

Fir alles was nicht geregelt ist, entscheidet der Schiedsrichter unanfechtbar. Wer
gegen die Spielregeln verstol3t wird mit 2 Punkte bestraft.

Am Ende des Spiels wird ein Imbiss verabreicht.

10.Anmeldungen bei: Erich Pichler Tel. 348 825 17 84 innerhalb 25.11.07

Es gibt schone Preise zu gewinnen!

Die Schiitzenkompanie wiinscht gute Karten und gute Unterhaltung!
Hauptmann Herbert Lutz



